
Instellen kastje naast Timer-MDS/RMI kastje 
Naast de timer PC staat een knoppen kastje, zie onderstaande foto’s 

  
Foto 1 Foto 2 

 

Als eerste gaan we met dit kastje de server resetten.  (hier is ook een instructiefilmpje van) 

1. Druk de knop BL.FIN helemaal in, zodat deze blijft hangen en blauw wordt. Zie foto 2 
2. Druk vervolgens de knoppen INNER en OUTER tegelijk in en houdt deze vast 
3. Nadat je de knoppen INNER en OUTER hebt ingedrukt druk na een paar seconden ook de 

knop START in.  Houdt deze even vast (paar seconden) en laat dan los.  De server zal zich 
dan resetten  (als het  heel stil is in het trefpunt kan je dat horen) 

4. Daarna druk je ook de BLFIN knop weer in zodat de knop weer terug schiet en het blauwe 
lampje uitgaat. . 

5. Het kastje is nu klaar voor gebruik 
 

Belangrijke informatie voor aanvang van de afstanden: 
Zodra de ogen zijn aangesloten dan zal het lampje KNIPPEREN van de afstand waar ze zijn 
aangesloten. Dus zitten de ogen bij normale finish zal lampje van 500 knipperen. Staan de ogen 
bij de 1000m zal dat lampje knipperen.   

Als het lampje niet knippert gaat het niet goed.  Voordat je start moet je actie ondernemen 

Als het lampje noch knippert noch brandt, dus uit is dan zit de ogen niet aangesloten.  Dan moet 
je dus naar de baan en de stekker controleren 

Als het lampje continu brand zijn wel de ogen aangesloten maar staat het systeem niet goed 
ingesteld op de te verwachten afstand.  Dit kan je oplossen door de BLFIN knop kort in te 
drukken (dus zo dat hij niet blijft hangen).  Je moet hem net zo vaak indrukken tot het lampje 
begint te knipperen.  NB dat kan best vaak zijn.  Als het lampje knippert op de juiste afstand staat 
het systeem goed. 

 
De overigen knoppen van het paneel hoef je niet te gebruiken.  

 


